BECSONGETTEK A DIGITALISNAK.

AZ ELMENNYEL SZERZETT TUDASERT.

A hagyomanyos pedagogiai mddszereket a modern kérnyezet is formalja: uj
megvilagitasba helyezheti egyes aspektusait, illetve tantermi felhasznalasi
maddozatait is. A Telekom felismerte, hogy a jelenléti oktatasba bevont digi-
talis megoldasokkal Gjfajta élmény csempészhetd a tandrakba, amely segiti

a felfedeztetd oktatast és a tanagyag rogziilését, mikozben csapatmunkara

is buzdit.

A mobiltelefonok tantermi jelenléte sok fejtdrést okoz a pedagégusoknak, ugyan-
akkor alaposan végiggondolt feladatokkal és gondosan megtervezett érai
aktivitasokkal kiilonféle platformokat lehet segitségul hivni arra, hogy a didkok
Uj szemlvegen, ha Ugy tetszik, Uj lencsén keresztil pillantsanak a tananyagra.

ATelekom altal életre hivott Digitdlis 6ra projekt a magyar irodalom tananyagra
koncentralva tobb, tandrakon kdnnyedén megvaldsithatd digitalis informacidat-

adasra és -rogzlilésre dsszpontosit.




DIGITALIS MINT PEDAGOGIAI
OKTATASI SEGEDLET

ATelekom Digitalis oktatasi projektje — a vonatkozd tananyag rogzilésén tul — azt
a célt szolgalja, hogy megmutassa, a digitalis megoldasokkal, a diakok digitalis
igényeit felismero és a figyelmiiket megragadni kivand oktatasi szandék, tanari
kreativitas, tudas és egylttmikodés eredményeként igazi élménnyé valhat
a tanulds. A digitélis olyan irdnycsapas az oktatdsban, amelyben ott rejlik az

elérelépés lehetGsége és amely mindségi valtozast hozhat.

- AkdvetkezSkben tantermi kdrnyezetben kiprobalt, tesztelt és bevalt feladattipu-
sokat mutatunk be, amelyek barmelyik tandran alkalmazhatok és az ératervbe
konnyedén beilleszthet6k. A Magyartanarok Egyesllete is véleményt formalt a

MNa szerinted ki vagyok a

elys€g kalapdcsshgiy gyakorlatoktdl, amelyeket szakmai szempontbdl innovativnak és hasznosnak itélt.

A Telekom folyamatosan keresi a digitalis tantermi oktatasi keretek bovitési
lehetdségeit, igy ez az oktatdsi segédlet is folyamatosan megujul majd.

2022. majus
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Tema:

NOI EPOSZI KARAKTEREK

ES EPOSZI KELLEKEK

EVFOLYAM:

kozépiskola, 9. osztaly

PEDAGOGIAI CEL:

az eposz miifajaban megjelend eposzi kellékekkel kapcsolatos isme-

retek elmélyitése.

A kreativ feladat a rendkivili h6sokre, szereplSkre, azok szerepére és
tulajdonsdgaira koncentrél, amelyben a ndi eposzi hGsok kerllnek
el6térbe. Segit régziteni az és mi-
vekbdl megismert néalakokat és jellemz6 karakterjegyeiket, emellett
atismételteti az eposzi kellékekkel kapcsolatos ismereteket, segiti a
karakterekbe torténd belehelyezkedést, illetve hozzajarul a miivek
alaposabb megismeréséhez.

INSTAGRAM ACCOUNT:

ELOKESZULET:
Instagram applikacio letoltése, a PEELCINELE profil megnyitasa.

Link: https:/www.instagram.com/telekom_hu/
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1. TEMA: NOI EPOSZI KARAKTEREK ES EPOSZI KELLEKEK

« telekom_hu

966 235e.

bejegyaés kiveld

Magyar Telekorn

Irdny a Telekom Srezdm app [ (*olvazs be Bgy
magenta feliletet; - és nyer jegyel Billie Eilish
exkluziv stream koncertjénes 37 1ot

b, Iy Billesiream

ﬂ = knapekeva, unfomedia ds towdbbi
13 embaer kivet

® Balt megtekintége

Uzenet

TIOL N
Y

Podeasthi  Mirifesetiv Rbidbsek

Kapcsol 8

Terbehorm Braft Hagie

FELADAT LEIRASA:

A didkok hatfés csoportokat alkotnak. Az dramutaté jarasaval egyez6

irdnyban sorban leosztjak maguknak, ki melyik karaktert valasztja ki

az Instagram filterek kozdil.

1.
2.

Megnyitjak az Instagram applikaciot és megkeresik a Telekom HU profilt.

A leiras alatti harom csillagra koppintva érik el a filtereket (sorrendben: Nauszikaa,
Penelopé, Kallipszo, Kirké, Marta és Erzsok).

Az dramutaté jarasanak megfelelGen mindenki kap egy karaktert, €s megnevezi
a jellemzdjét.

Ezt kdvetSen Insta-sztori keretéhen videon ragaitik az irodalmi m(ibél a karakterre
vonatkozo részt, a filter segitségével mintegy megszemélyesitve a karaktert.

A pedagodgus a csapatok kozott jarkélva felligyeli a feladat pontos végrehajtasat.

Ezt kdvetden az elkészult videodk koziil parat megtekintve a teljes osztaly el6tt mind

” »

a hat szerepldrdl meghallgatiak a miirészleteket, 6sszevetve, hogy az azonos karaktert

Kapesol.

R (zenet

©O QO W .';‘

valasztok esetleg melyik masik szemelvényt vélasztottak.

7. Az elkésiilt videok lementhetok, egymassal és a tanarral kénnyedén (pl. e-mailben)

o0 o e g
Qy :

Telekom Krall

Podcast.bu Ktanifeszinval. perdasek

HAZ| FELADAT:

Valassz egy masik noi karaktert és egy masik miirészletet

¢s késaits Uj Insta-sztorit.

vneg is oszthatok.

IDOTARTAM: 25 PERC

- Feladat ismertetése és demonstraldsa: 3 pere

- Csoportalkotds: 3 perc

- Karakterek leosztasa: 2 pere

- Jellemz6k megvitatasa: 6 pere

- Szemelvény kivalasztasa és Insta-sztori készités: 6 pere
- K6z6s feldolgozas: 10 pere



Tema:

EPOSZI KARAKTEREK

ES JELLEMZOIK

EVFOLYAM:

kozépiskola, 9. osztaly

WHIKH .
R <posT] KARDKTER

PEDAGOGIAI CEL:

Az eposzokbdl megismert szereplokrél tanultak rogzitése, a korabban

megismert tananyag felelevenitése és jatékos atismétélése. Az eposzi
kellékek hGsokre vonatkozo aspektusainak felidéztetése. Memaria- és
kreativitasfejlesztés.

Az dratervben beilleszhet6 az el6készités, illetve az eldzetes ismeretek
rogzitése szakaszba is.

ELOKESZULET:
Instagram applikacio letoltése, a PEECIuNELE profil megnyitasa.

Link: https:/www.instagram.com/telekom_hu/




2. TEMA: EPOSZI KARAKTEREK ES JELLEMZOIK

1308 &%

o telekom M : TN
=" ceibt FELADAT LEIRASA:

K6z6s gyakorlat az osztallyal, a pedagdgus minden diakot egyszerre

kér fel a filter megnyitasara.

P
.

Megnyifjdk az Instagram applikéaciot és megkeresik a Telekom HU profilt.
A leiras alatti harom csillagra koppintva érik el a filtereket.
Kivalasztjak a ,Melyik epos2i szereplo vagy?” filtert.

o P

A telefon képernyGjét nem mutatjak meg egymasnak.
A filtert a2 arcukra bokve inditjak el, amin p6rogni kezdenek a nevek.
Amikor megallt, a pedagdgus megkér egy-egy didkot, hogy mondjanak 2-3

AP

s

mondatot a kiporgetett szerepldrdl, mig az osztalytarsaknak ki kell talalnia,
kirél beszéltek.

7. Eztkéveti a kdvetkezd dik, és igy tovabb.

IDOTARTAM: 6 PERC

- Feladat ismertetése és demonstralasa: 2 perc

- Filterpdrgetés és jellemzés (3-5 alkalom): 4 perc




EVFOLYAM:

kozépiskola, 9. osztaly

PEDAGOGIAI CEL:

Az eposzi miifaj jellemzdinek, verselésének, formai jellemzdinek jaté-

kos begyakoroltatasa, egyben a fantazia, kreativitas és az iraskészség
fejlesztése.

FELADAT LEIRASA:

Egyéni munka. A didkok egy altaluk valasztott témaban (ami barmi lehet,

de valaszthatja a pedagdgus is), az eposzi propoziciot irnak, lehetdleg

a formai kdvetelmények betartasaval.

Temavalasztas vagy -megadas.

N~

Fagalmazés: »ird meg az els6 4 sort hexameterben”.

o

Megnyitjék az Instagram applikaciét és megkeresik a Telekor HU proﬁlt

»

A leiras alatti harom csillagra koppintva érik el a filtereket, kivalasztjak
az eposzi keretet.

o

Felolvassak sajat irasukat és ellatjak a hozz4ill stickerekkel.

6. Jelentkezés tjan megosztjak egymassal muveiket.




3. TEMA: AZ EPOSZ MINT EPIKAI MUFAJ VAGYIS {RJ EPOSZRESZLETET TE IS!

=10

i

- e

E € telekom_hu Q - Feladat ismertetése és demonstralasa: 2 perc
I 2! - Fogalmazas: 6 pert

IDOTARTAM: 15-16 PERC

- Régzités és megosztas: 4 perc

- 4-5 munka megosztasa: 4 pert

h HA2ZI FELADAT:

Mutasd be a megkezdett torténet eposzi hosét az eposai kellekek bevona-
- saval é2 a formai kovetelmenyek szem elott tartasaval! A filter és stickerek
hasznalata mellett add elo, és osz2d meg az osztalytarsakkal! Folytassatok

Eposzheret

egymds tortenetét kommentben! A kovetkezo oran megbeszéljik.

s
L J

Pettfi 5. face mask




Tema:

SZAVALJ PETOFIKENT

— A~ ST

I PETOFIT!

EVFOLYAM:

8-10. évfolyamokon

PEDAGOGIAI CEL:

Elményekre épiil§ irodalmi tananyag régzitése és/vagy Uj vers be-

vezetése és elemzése, Petofi modern karakterének bemutatasa 21.
szazadi modszerekkel. Kreativitasfejlesztés, memoriter begyakorol-
tatas és csapatmunka.

" oz

ELOKESZULET:

- Instagram applikacio letéltése, a m profil megnyitésa.

Link: https://www.instagram.com/telekom_hu/

- Széveggyljtemény vagy a Magyar Elektronikus Konyvtar

(mek.oszk.hu)

=~
L




4.TEMA: SZAVALJ PETOFIKENT PETOFIT!

¢ 1823psandor FELADAT LEIRASA:

A didkok 4 f6s csapatokban dolgoznak.

1 ngnyitjék az Instagram applikaciot és megkeresik a Telekom HU profilt.
2. A leiras alatti hdrom esillagra koppintva érik el a filtereket, kivalasztjak

a Petofit abrazotd filtert.
i 3. Elkezdik felotvasni kivalasztott kolteményt/vagy megjelolt részletét, mikszben
966 2?&?:; Kiveles [t a filtert hasznalva rogzitik. A hosszabb kélteményeket 3—4 részre bontva sza-

bejegyzes
valjak el. Ezeket a pedagdgus jeloli meg.

Mag’arTTTliinvwm app I (olvass be egy Stabylkc epaeai?
iy e ~BE MRS lrf“ﬂ.l RBillie Eilish orris: 181 3pannde
tovabblag

4. Amikor 5%2@9[016 elemzésre keriil a sor, a pedagdgus megkéri az adott stré-
fa(ka)t felmondé didkot, hogy jatesza le a felvetelt. A verselemzési szempontok

Eposzkernet

rad 1B23peandior

magenta feluleted [
exkluziv stream koncertjérel ¥’ . e, .
it Iy/Bilestream i figyelembevételével kdzdsen értelmezik az elhangzottakat.

w knapekeva, unioroedia @5 tovabbi
a " 13 ember kivell

@ Bolt megtekintése

IDOTARTAM: 40 PERC

{izenet Kapesol..

- Feladat ismertetése és demonstralasa: 3 perc
Csoportalkotds: 3 pert

= "
|} 5 Lo
"""“ Pelnﬁ 5. facﬂ- mani :

eiesom Kro IR - Versolvasas: 6-8 perc

Podcasthu W nifpsxtoval. kordesek

- Szakaszos elemzés: 25 pere

............

A rézi Fevovat
PLUSZ KREATIV FELADAT: Szavald el kedvenc Petofi versedet és oszd meg az osztdllyal és a peda-

VAl e e o e gogussal. Még mindig wint Petofi: os2d meg a gondolataidat is: miért

szavald el a tobbieknek. Os2d meg az osztdllyal é5 az irodalomtandroddal! seeretted/tartottad fontosnak megirni a valasztott kblteményt.



Tema:

BIBLIA, é§26VETsEG:
"B ATIiZ CSAPAS 3D-S VIRTUALIS S

_

EVFOLYAM:

kozépiskola, 9. osztaly

PEDAGOGIAI CEL:

Abibliai torténet megismerése és feldolgozasa egy kreativ és vizuali-
san érdekes feladatsor segitségével, mely soran szakaszos feldolgo-
zasok utan 6sszegzo tudasproba segit felmérni a didkok ismeretének

régziilését. Emellett a holisztikus kulttiraszemlélet is teret kap az
egyes csapasok egyetemes kulttrara térténé hatasanak megmuta-
tasaval (festészet, zene, film; stb.).

ELOKESZULET:
Avirtudlis séta linkjének megosztasa a didkokkal.

https://www.thinglink.com/mediacard/1547989409607974913

FELADAT LEIRASA:

A didkok 4-5 f6s csoportokat alkotnak. A link megnyitasa utan kezdddik
atéma feldolgozésa. THINGLINK LINK:

1. Ahaziké ikonra kattinva felugrik a bevezetd, ezt az egyik diak felolvassa, aztén

indulhat a virtudlis séta. Egymasnak adjak a stafétabotot csapasrdl csapasra

haladva, kozben megnézik a tarsmivészetekben fellelhetd példakat (festészet,

irodalom, zene, stb.)




5. TEMA: BIBLIA, OSZOVETSEG: A TiZ CSAPAS 3D-S VIRTUALIS SETA KERETEBEN

A ey 2. Azels6 harom csapés utan tesztelik a tudasukat: a kérdgjeles ikonokra kat-

4 Thimglink

tintva egymasnak felteszik a feleletvalasztds kérdéseket, kozosen mérik fel,
helyes valaszt adtak-e.

=

P 5 3. Apedagégus itt megéllitia a munkat, és a teljes osztalyt bevonva, kozosen
beszelik meg a helyes valaszokat.

Miirt tszitotta , o
AT ribzolgasoria Egyhobor 4. A masodik sétaszakaszban a 4-6. csapassal ismerkednek meg a diakok, az
4 ThingLink fhradja o zeidekat? *
el6z6khoz hasonldan a szamozott ikonokra kattintva haladnak el6re. Ezt ko-

vetéen a kérdGjeles ikonra kattintva igaz/hamis kérdéseket kell megvitatniuk.

. Ennek a szakasznak a végén a pedagdgus ismét szintetizal: kozésen is meg-

beszélik, igaz vagy hamis volt-e a harom allitas.

6. A séta harmadik szakaszéban a 7-10. ceapdson mennek végig a diakok, az
eléz6ekben ismertett formaban. Az utolsd kérdGjelre kattintva megvalaszoljak

egymasnak a feltett kérdéseket.
7. Kozds 0sszegzés az osztallyal.

8. Utina wgyéni vaunka: a legutolsd, talaros figurara kattinva eljutnak a végsé

TARSMUOVESZETEK:

teszthez, amikor sorrendbe kell tennilik a tiz csapast. Erre 2 perc all rendel-
Festészet

kezésiikre. Kozosen megbeszélik a végén a pedagdgus feliigyelete mellett.

IDOTARTAM: 45 PERC

- Feladat ismertetés: 3peare - Tudasellendrzés 2: 2 pere

h HA2| FELADAT:

- Csoportalkotas: 3 pert - Harmadik séta: 8 perc
Valassz ki egy ceapast és jelenitsd meg valamilyen kreativ médon: legyél - ElsG séta: 8 pere - Tudésellen8rzés 3: 2 pere
helyszini riporter ¢s videoban rogaitsd, itj rola negysorost, stb. - Tuddsellendrzés 1: 2 pere - Egyéni tudasdsszegzés: 2 pere

- Masodik séta: 8 perc - Feldolgozas: 3 pert




Tema:

BIBLIA: AZ Qszévnséc EGYES

J TORTENETEINEK ATISMETLESE
BINGO JATEK FORMAJABAN.

EVFOLYAM:

kozépiskola, 9. osztaly

# bingobaker.com

PEDAGOGIAI CEL:

A korabban ismertett bibliai torténetek atismétlése és rogziilésének

elésegitése jatékos formaban. Az ratervben az elGkészités, illetve
az elozetes ismeretek rogzitése szakaszba is illeszthetd. Alkalmas a
beszédkészségek javitasara is.

TORTENETEK:
« Teremtéstorténetek
- Noé barkaja

- Babel tornya

ELOKESZULET:
A pedagdgus eldzetesen elkéri a didkok e-mail-cimét, és bekészit harom
e-mailt a kivalasztott torténetek bingdlapjaihoz vezetd linkkel. Ugyanez

egyszerlibb, ha az osztalynak van zart Facebook-csoportja, amelynek
minden diak tagja.




6. TEMA: BIBLIA: AZ OSZOVETSEG EGYES TORTENETEINEK ATISMETLESE BINGO
JATEK FORMAJABAN.

FELADAT LEIRASA:

1. Apedagogus ismerteti a feladatot: és elmeséli a bingd jatékszabalyait. (Minden
képet ki kell ikszelni egy sorban, ahogy halad elére a torténet, csak a vizszintes,
teljes sor szamit. Akinek megvan mind az 6t, bemondja, hogy ,,bingd!”.)

2. Adikok 4-5 fbs csoportokat alkotnak.

T A emtes .
gﬁéhsofa o 3. Mialatt ez megtorténik, a pedagdgus e-mailben vagy a Facebookon elkiildi a
bingokartyahoz tartozo linket. A diakok megnyitjék.

Telekom Di

4. A kivalasztott torténetre csoportonként kivalasztanak egy mesemondot, aki

végigmondja a sztorit.

5 Atobbiek mindekozben a telefonjukon kiikszelik azt az ikont, amely elhangzik

a torténet soran.
6. Amikor sikeriilt egy teljes sort kirakni, a nyertes bemondja, hogy ,,bingé!”.
7. Atérténetet végig kell vinni, igy feldllithatd egy sorrend.

Atorténet végigmondasaval kialakul a nyertesek sora.

IDGTARTAM: 10 PERC

- Feladat ismertetése: 3 perc
- Csoportalkotds: 3 perc
- Mesélés: 4 pere




Tema:

BIBLIAI TORTENETMESELES
|

VIRTUALIS SZTORIKOCKAKKAL

™ D

igitalisOra

EVFOLYAM:

kozépiskola, 9. osztaly

PEDAGOGIAI CEL:

A korabban ismertett bibliai torténetek atismétlése és rogziilésének

elésegitése jatékos formaban. Az ratervben az elGkészités, illetve
az el6zetes ismeretek rogzitése szakaszba is illeszthet6. Alkalmas
a beszédkészségek javitasara, valamint a fantazia és a kreativitas
fejlesztésére.

TORTENETEK:
- Abraham és lzsak

- Mdzes torténete (gyerekkor és a tiz csapas)

ELOKESZULET:

A pedagdgus elézetesen elkéri a didkok e-mail-cimét, és bekészit harom
e-mailt a kivalasztott torténetek bingdlapjaihoz vezet6 linkkel. Ugyanez
egyszerlibb, ha az osztalynak van zart Facebook-csoportja, amelynek
minden diak tagja.



7. TEMA: BIBLIAI TORTENETMESELES VIRTUALIS SZTORIKOCKAKKAL

N scratchumit.adu

h HA2Z| FELADAT:

ir] sajat torténetet/mesét a sztorikockak segitségével.

Ny 0 T v T

FELADAT LEIRASA:

Bibliai karakterekre és torténetekre perszonalizalt virtudlis dobdkoc-

kak segitségével kell elmesélni egy adott torténetet kis csoportokban
egymasnak. A fellileten a soron kovetkezé diak ,,dob” és harom kiva-
lasztott kép (kocka) segitségével kezdi el/folytatja a sztori ivét. Egy
korben legfeljebb két mondatot lehet mondani. A kockan lathatd kép
értelmezése nyitott, a lényeg, hogy beinduljon az asszosziacids ,motor”
és segitse a torténetmesélést. Addig dobnak Ujra és Ujra, amig végig
nem jutottak a térténeten. Néha a fantaziahoz és leleményességhez
kell folyamodni, hogy belekanyarintsak a torténetivbe az adott képet.
A kor akkor ért véget, ha siker(ilt a teljes torténetet elmesélni.

1. A pedagogus ismerteti a feladatot: és elmeséli a virtualis kockajaték szabalyait.

2. Adiakok 4-5 s csoportokat alkotnak.

3‘ Mialatt ez megtorténik, a pedagdgus e-mailben vagy a Facebookon elkiildi
a virtualis kockahoz tartozo linket. A didkok megnyitjék.

4. Az els diak ,dob” é5 elkezdi a torténetet, a tobbiek figyelik, hogy valdban
felhaszndl-e harom képkocat.

D. Akdvetkezd diak is porget; folytatja a torténetet.

6. & addig ismétlédik, amig végig nem mondtak a sztorit.

IDOTARTAM: 12 PERC

- Feladat ismertetés: 3 pere
- Csoportalkotas: 3 pert

- Mesélés: 6 pere






