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Ne masolj masokat!

Az ora célja: felhivni a figyelmetarra, hogy engedély nélkiil, forrasmegjel6lés neélkl nem hasznalhatjuk masok internetes tartalmait

Az eredményességhez sziikséges kritériumok:

-Felismerem mi a helyes mi a helytelen jelszé/felhasznalénév
-Tisztaban vagyok azzal, hogy mik a személyes adataim és, hogy azokat nem adhatom meg mdsoknak

Kellékek: rajzlapok, ceruzak, fénymdsold papirok, egy tanuld jol sikerilt rajza tobb példanyban lefénymadsolva, projector, a rajzfilm epizddja
kivetitésre
Megjegyzés: a feladatot akar két tandraban is el lehet végezni.
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Bevezetés: 5-10 perc
Vilasszunk ki az osztalybdl egy tanuld jél sikerult rajzat. Egyeztessiink vele az éra el6tt, hogy ezt szeretnénk felhaszndlni egy feladathoz. (Ennél
a feladatnal cicarajzot irtunk, de természetesen masis lehet).

Mondjuk el az osztalynak, hogy a mai éran egy rajzversenytrendeziink éstdbb csoportban fogunk dolgozni. Osszuk fel az osztalyt négy csa patra
+ 1 fére (akié a felhaszndldsra keril6 rajz volt):

- zsUri

- rajzversenyre nevezdk 1. csoport
- rajzversenyre nevez8k 2. csoport
- rajzversenyre nevezbk 3. csoport

Kérjik meg 6ket, hogy az osztaly kiilon kulon részén foglaljanak helyet. A gyereket, akié a mintarajz volt, kérjiik meg, hogy menjenkia terem
elé ésvarja meg azokat a gyerekeket, akik beszélni fognak majd vele. Miutdn beszéltek, 6 csatllakozhat a zs(iri csapatdhoz. A zs(ri tagjai
alkossanak egy kis kort és vegyék keziikbe a fizetjliket és egy ceruzat:

Osszuk ki a feladatokat egy cetlin:
-zsUri: Egy rajzverseny zs(rije vagytok. Tervezzétek meg mi alapjan fogjatok értékelnia beérkez6 palyamdveket, irjatok le par pontban!

-rajzversenyre nevez6k 1. csoport: Rajzoljatok le egy cicat, tetszésetek szerint! (Lehet csapatonkéntegy cica, de lehet egyénenkéntis, attol
fligg6en mennyiid6t szanunk a feladatra.)

-rajzversenyre nevez6k 2. csoport: Rajzoljatok le egy cicat, a fénymasolat alapjan, vagy annak felhasznalasaval! (Adjuk oda nekik a
fénymasolatokat)- (Lehet csapatonként egy cica, de lehetegyénenkéntis, attdl fliggben mennyiid6t szanunk a feladatra.)

-rajzversenyre nevez6k 3. csoport: Rajzoljatok le a lapon lathato cicat, mely X. Y. osztalytarsatok rajza. Azonban el6bb kérdezzétek meg, hogy
engedélyezi-e,amennyibenigen, tlintessétek fela lapon, hogy 6vé az eredetirajz. Az osztalyteren el6tt var Benneteket, egyeztessetek vele.
(adjuk oda nekik a fénymasolatokat) - (Lehet csapatonként egy cica, de lehet egyénenkéntis, attdl fligg6en mennyiid6t szanunk a feladatra.)



F6 anyagrész: 20 perc

Kérjuk meg a gyerekeket kezdjék megamunkat, melyre mondjuk meg, hogy hany percet tudunk biztositani nekik. K6zben monitoroz zuk 6ket,
ha kell valaszoljunk a kérdéseinkre. A zsUricsapat munkajat is segithetjlk, ha elakadnak. Az id6 lejartaval szedjik be a rajzokat és kérjikmeg a
zs(irit, hogy értékeljék arajzokat (adjuk meg, hogy hany perciik less erre a rajzok mennyiségétélfliiggéen). Amig folyik az értékelés, nézziik meg
a rajzfilmet.

Osszegzés: 10-15 perc

A zs(ri eredményhirdetését kovetGen beszéljik megegyitt milyen tapasztalataik sziilettek, hogyan befolydsolta a zstiri dontésétaz, hogy nem
mindenkit6l eredeti, sajat rajz érkezett és hogyan érezte magat az eredetirajz készitdje, amikor meglatta, hogy felhasznaltdk a munkajat,
anélkul, hogy megkérdezték volna. Vitassuk meg, hogy az interneten felhasznalt anyagokkal is hasonldan kell eljarni, a forrast mindig fel kell
tlintetni. Fels6 tagozaton a plagium kifejezésselis megismertethetjik 6ket.
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